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Une balade digitale

En ville, à la campagne, en
forêt, en bord de mer

Entre 1h et 3h pour les plus
longues

Sur des distances de 1 km à
14 km

Une histoire, un univers, 
une expérience locale

Des personnages ż2X;́8.IŽ
racontent le territoire de façon
rigolote

Deux 2 niveaux de lecture :
parents et enfants;

Un jeu 100 % gratuit
en 5 langues

Qui se joue avec ou
sansconnexion

Des joueurs 
365 jours par an

TÈRRA AVENTURA, 
Un produit du CRT Nouvelle-Aquitaine
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TÈRRA 
AVENTURA 
En quelques chiffres

Un produit harmonisé, 
550 parcours qualifiés

35 thématiques différentes 
(médiéval, nature, savoir-
faire...)

Une communauté de 
3 000 000 joueurs fidélisés, 
actifs et prescripteurs 

Une fréquentation 
marquée pendant les 
vacances scolaires

Une application 
żNª°Jz««Ž JÆXN
200 000 actives par mois

Des joueurs qui aiment 
découvrir le patrimoine 
insolite
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77 % 
sont des familles avec enfants 

34 % moins de 6 ans
84 % entre 7 et 11 ans
38 % entre 12 et 15 ans 
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ORIGINES DES JOUEURS INSCRITS EN 2021
* AYANT AU MOINS UNE DÉCOUVERTE

33 17 79 86 16 87 24 64 40 47 19 Etranger 23 Hors N-A

38 % 
des parcours sont effectués par 
des personnes en séjour (1 
nuitée minimum)

Pour 41% des joueurs

jouer à Tèrra Aventura était la 
raison principale du séjour ou du 
déplacement à la journée 


